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TISKOVÁ ZPRÁVA 

08-11-2025 

V LITOMĚŘICÍCH SE TISKLY NÁPADY VE 3D. VÝSTAVA ŠKOL  

A TECHDAYS UKÁZALY BUDOUCNOST TECHNIKY 

V Litoměřicích se 7. a 8. listopadu konala Výstava škol a veletrh vzdělání Techdays. 

Výstaviště Zahrada Čech zaplnilo přes dva tisíce návštěvníků, 24 středních škol a 12 

firem a institucí z celého regionu. Dvoudenní akce nabídla ukázky řemesel, technických 

oborů i moderních technologií. Největší pozornost si získal 3D TISK HACKATHON – 

24hodinová soutěž, v průběhu které studenti navrhovali a tiskli vlastní deskové hry 

pomocí 3D tisku. 

V pátek probíhaly komentované prohlídky, kterých se zúčastnilo více než 1400 žáků 

základních škol z Litoměřic a okolí. Skupiny provázeli organizátoři, kteří je seznámili s 

nabídkou jednotlivých škol a oborů a umožnili jim zapojit se do interaktivních ukázek.  

Do soutěže 3D TISK HACKATHON se zapojilo 24 studentů středních škol z Děčína, 

Ústí nad Labem, Litoměřic, Litvínova, Teplic a Štětí, kteří vytvořili šest týmů. Jejich 

úkolem bylo vymyslet, navrhnout a postavit vlastní interaktivní deskovou hru. Téma 

letošního ročníku znělo „Interaktivní deskové hry – tvorba a vylepšení s využitím 3D tisku“. 

Každý tým měl rozdělené role – od game designéra, přes 3D konstruktéra, až po 

technologa tisku. 

Soutěž, jejímž organizátorem bylo Inovační centrum Ústeckého kraje, začala 

úvodním slovem a diskusí, po níž se účastníci pustili do práce. Během dne i noci vytvářeli 

prototypy s podporou mentorů z oblasti 3D tisku a strojírenství, kteří je vedli k praktickým 

a funkčním řešením. Týmy zároveň čelily řadě mentálních i fyzických výzev, které 

prověřily jejich týmového ducha, kreativitu a schopnost reagovat na změny.  

Po 24 hodinách intenzivní práce se soutěžící postavili před odbornou porotu. Každý 

tým měl pět minut na prezentaci a pět minut na hodnocení. První místo si odnesl tým 

Koalice českých inženýrů z Děčína, který vytvořil inovativní nadstavbu na hru Člověče, 
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nezlob se. Za vítězství získali všichni členové týmu 3D tiskárnu Original Prusa. Na 

druhém místě skončil tyrkysový tým Tepličtí střelci z Teplic s projektem Bang!, třetí 

místo obsadil červený tým z Litvínova, který představil svou verzi hry Dračí doupě. Vítěze 

vyhlásila ředitelka Městských kulturních zařízení Litoměřice Michaela Mokrá. 

„Bylo úžasné sledovat, s jakým zaujetím se mladí lidé ponořili do tvorby. 3D tisk pro ně 

nebyl jen technologickým nástrojem, ale prostředkem pro rozvoj kreativity a spolupráce. 

Tato soutěž dokonale zapadá do konceptu Techdays, který propojuje vzdělávání s praxí a 

inovací,“ uvedla Michaela Mokrá. 

Kromě Hackathonu 2025 nabídl veletrh také soutěž o atraktivní ceny, kde hlavní 

výhrou byl iPad 11″ 128 GB, dále Lego Technic a poukaz na únikovou hru. Součástí 

veletrhu byly také ukázky řemesel, robotiky či gastronomie. Návštěvníci mohli osobně 

poznat nabídku škol, získat kariérní poradenství a vyzkoušet si praktické činnosti 

jednotlivých oborů. Organizátoři vnímají letošní ročník jako mimořádně úspěšný a už 

nyní připravují další, který by měl nabídnout ještě širší zapojení škol i firem. 

Akci společně uspořádala Městská kulturní zařízení Litoměřice ve spolupráci s 

Okresní hospodářskou komorou Litoměřice, Hospodářskou a sociální radou 

Litoměřicka, městem Litoměřice, Úřadem práce ČR, Ústeckým krajem, Inovačním 

centrem Ústeckého kraje a dalšími partnery. 

   

           Zpracovala: Aneta Břeňová, PR manažer 


